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7.3.- Creomapas.

Creomapas es una herramienta de creacion de cartografia colaborativa y

descarga en formato KML.

Podemos acceder a Creomapas a través del menu lateral de navegacién o a través
de la URL:

http://www.ideandalucia.es/index.php/es/visualizadores/creomapas

Entrar | usuario nueve? Registrarse **Enlazar

Mis mapas Mis...| Imagen Mapa

Para poder crear y compartir sus mapas tiene LR

que registrarse.
A\
- . aTHe,
Entrar usuarios registrados. et L Nenta
.

- “_

glanquilia

Mapas recientes

5 »
Buqueda de mapas ,ao«so“o

Callejero

Lo primero que hemos de hacer es registrarnos para poder usar el servicio. Para

ello, pulsamos el enlace “"Registrarse” y cumplimentamos el formulario:

Registrarse

Nombre (Aliaz: idetest
Correo electronico: test@test test
Contrazefia: ssane

Por favor escribe los caracteres que aparecen en la
imagen de abajo:

it

Aceptar
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Una vez registrado, tenemos acceso a “Mis mapas”:

Mis mapas
Crear un mapa Huevo

|Para crear un nuevo puisa sobre "Crear un mapa nueve”

C=Compartide NC=NNo Compartido

Este es el menu donde editaremos nuestros mapas personalizados.
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Empezamos “Creando un mapa nuevo”:

Blanquijia ‘k

Mapas recientes

Biiqueda de mapas

Callejero

Cancelar Guardar

Tituloe del mapa:

Descripeion:

Palabras clave:(g:cazoriacaza )

Tematica:

Selecciona un tema .

Quieres compartir este mapa con otros
usuarios?:

La ventana cambia y nos muestra una serie de campos a rellenar, como titulo del
mapa, descripcion, palabras clave y tematica.

Rellenamos estos campos y guardamos:

Salir

Bievenido:idetest

Mis mapas

Crear un mapa nuevo

lpara crear

rueve pulsa sebre "Crear un mapa nueve”

pruebalDE« [ ) ) X

Blanquiifa k

IC=Compartide NC=No Compartido

Mapas recientes

. Wl
Biuqueda de mapas BO(O"“O

Callejero
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A partir de ahora nuestro mapa aparece en el cajetin "Mis mapas”, permitiendo las

siguientes opciones:

=) @) 7 |

¢ Cargar mapa: simplemente pulsar sobre el nombre del mismo.
e Exportar a KML [£l: crea un fichero KML con los datos y geometria del mapa.

o Datos del mapa @: poniendo el ratén sobre el icono muestra los metadatos

propios del mapa.

o Editar mapa |-”l: muestra las herramientas de dibujo y permite la ediciéon del

mapa.

e Borrar X: elimina el mapa.

Dibujar y editar el mapa:

Cuando nos encontramos en el modo edicion disponemos de una barra de

herramientas de dibujo que nos permite pintar geometria sobre el mapa:

! IZI - -
|c'w" s \ ‘1 <P L "J_.%J

—

Puntos:

Podemos anadir puntos con la herramienta Insertar punto

Pulsando sobre el mapa aparecera una ficha con los metadatos que se pueden
incluir en el elemento. Esta ficha es comuUn a puntos, lineas y areas, y permite

borrar el elemento una vez se ha introducido:
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Titule: ’
|L g0
Descripcion
Lago descripcidn
Borrar Cancelar | Aceptar

Podemos cambiar el estilo del punto pulsando sobre la chincheta:

'iitulo: = ’

Estilo forma

L2205y -
9I91V[Y
919190

— =]

Acepti

Aceptamos y tendremos nuestro punto dibujado (en rojo):

-
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Lineas y areas:

a [
Los controles lineas y areas =~ _ ™’ nos permiten dibujar libremente sobre

el mapa haciendo clicks sucesivos en los puntos que queremos usar como

vértices de la geometria dibujada.

/”\,—/“/&é

Para confirmar el dibujo realizaremos doble clic sobre el Ultimo vértice, se nos
mostrara la ficha del elemento donde podremos escribir titulo, descripcion, o

cambiar el estilo de representacion:

SV

]

_ Titule:

IEIEE de ejemplo

[

. Descripcidn:
# |el area permite cambiar color de rellenc

v linea. Pulza zobre el cuadrado; ?

Borrar Cancelar || Aceptar

Las formas geomeétricas pueden actualizarse. Por ejemplo, podemos cambiar la
forma de nuestro poligono haciendo clic sobre el. Se iluminaran los vértices que

lo componen, permitiendo arrastrarlos hasta nuevas posiciones:
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Titulo:
|érea de ejemplo

Los puntos amarillos permiten desplazar el vértice, mientras que los puntos

purpura dividen la recta en dos partes.

Cargar KML:

Mediante la funcion “Cargar KML" , podemos introducir en el mapa las

formas contenidas en un fichero .kml, hasta un maximo de 300 por fichero.

Para ello, buscamos el fichero KML y aceptamos.

Cargar EML

Seleccionar archive EML (maximo 30
formas)

I Examinar_ |

Cargar Cancelar
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Otros controles:

Ademas de los controles basicos de navegacion y zoom, existe un control que

permite seleccionar las capas de base, ya sean imagenes o vectoriales:

Imagen Mapa

Dl:allejero

Dl:atastro

Dlmagen LandSat 1991

I:l_‘l-]:ﬂpﬂ Aleman 1944

[ortofoto 19560 o

Cortofoto zoo1
opografico 1:10.000
opografico IGN

[(lusos del Suelo
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